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INTRODUKTION

Vart interaktiva system av questar ar enkelt att anvanda och ar utformat for att ge
eleverna valet att ga igenom uppgiftsmenyn i sin egen takt. Det s6kbaserade larandet
och deras unika pedagogik innebar en dvning som placerar sig ndgonstans mellan det
seridsa larandet och det lekfulla spelandet.

Vara questar ar organiserade kring elevernas val dar deltagarna véljer bland grupper av
enskilda questar (med introduktion, uppgift, process, resultat samt videor och lankar)
som ger kunskap och fardigheter for att nd upp emot nivderna pa standarderna och
laroplanen. Detta mycket personliga och skraddarsydda tillvigagangssatt for att
formedla instruktioner i kombination med ett intressant innehall (kulturarv) kommer att
visa sig att vara ett 6vertygande och kraftfullt verktyg for larande och engagemang.

| huvudsak ar de tjugotvd questarna uppdelade i atta nyckelkategorier: STEM, sprak,
digital kompetens, laskunnighet, kulturell medvetenhet och uttryck, entreprendérskap,
medborgerlig, personlig social och larande.

Vi har sakerstallt att questarna ar uppdelade i tre nivaer och har foljt EQF niva 3 till 5.
Detta gor det mojligt for elever med olika férmaga att engagera sig i innehallet och
utveckla sina fardigheter och kompetenser. Eleverna uppmuntras ocksa att anvanda
multimedia och andra visuella hjalpmedel.

Vi har markt att "lara” vuxna om kulturarv via vara questar ar mycket mer engagerande
an traditionella inlarningsmetoder. Qustarna ar utformade for att anvanda elevernas tid
val, for att fokusera pa att anvanda snarare an att soka efter information, och for att
stodja elevernas tankande pa nivder som analys, syntes och utvardering.
Questmodellen vi har anvant skapar en mer meningsfull inlarningsmiljoé online.



SKAPA POP-UP-UTSTALLNINGAR

Denna quest ansluter till ett modernt fenomen och kommer sakert att locka unga vuxna.
Pop-up-utstallningar har snabbt blivit populdra, och inte utan orsak. De finns i nya
utrymmen, de visar unika idéer och verk, och framfor allt kinns de angeldagna och
spannande. Pop-ups kan halla utstillningar med en liten budget som ger nytt liv till
forsummade stadsdelar. Det ar ocksa ett utmarkt satt att sammankoppla manniskor och ge
dem nya idéer att snacka om.

Kanske en dag kommer deltagaren att skapa sin egen pop-up-utstallning?

Eleverna ska forst gora en liten undersékning online och titta igenom de anslutna lankarna
och lasa dokumentet 'Process' (bifogat) som ger nagra praktiska tips om hur man skapar en
pop-up-utstallning. Videon ar anvandbar genom att den tillhandahaller en steg-for-steg-
guide kring hur man skapar en pop-up. Sedan gér man aktiviteterna 1 och 2 i dokumentet
'Uppgifter' (bifogat).

Topptips: Overvig att dppna nira kulturella och kommersiella landmarken dar det finns
ett folkvimmel och manniskor kommer att passera.

ANVANDA DOKUMENT

Syftet med denna quest ar att studerande ska kunna anvanda och identifiera dokument
och da specifikt kdnna igen vad som ar en primar kalla. Dina elever ska kunna skilja mellan
primara och sekundara kallor, vilket inte alltid ar en enkel sak att gora.

Darfor ar det viktigt att verkligen be eleverna att dvervaga alla aspekter av primar och
sekundar kalla genom att noggrant ga igenom materialet i resursavsnittet innan du ber
dem att gbra uppgiften. Darfor bor det finnas tva huvudfokus involverade har.

En fraga att 6vervaga: Kan en kalla vara bade en primar och en sekundar kalla?

Larandemalet for kompetens konstaterar att: "...deltagarna kommer att kunna skilja mellan
dokument som Aar relevanta, som ar intressanta och som inte ar anvidndbara" vilket oss
leder till...

Topptips: Forsok att utoka uppgiften/diskussionen genom att fraga hur subjektiv (kontra
objektiv), anvandbar, tillforlitlig, giltig, etc. en kélla kan vara, kanske i en mall eller i form av
ett rutnat.



SKRIVA TEXTER OCH SKYLTAR

Denna quest handlar om att skriva texter och skyltar for en utstallning. Lat dina elever ga
igenom de bifogade resurserna innan de startar med planering och skrivande.

Jag tyckte att webbplatserna Helen Hales och Victoria and Albert var mest anvandbara.
Eleverna skall ocksa ta hansyn till tipsen i processavsnittet nar de utfor sina uppgifter.

Uppmuntra dina elever att gora en punktlista innan de skriver, be dem vara realistiska om
vad som kan rymmas in. Ett bra tips ar att beratta for dina elever att gora flera versioner
innan de har en slutlig version. Planering gor jobbet med att skriva mycket enklare och
snabbare. Om de inte planerar, kommer de férmodligen att skriva text som inte uppfyller
deras behov.

Topptips: Overtyga dina studerande om att Idta andra manniskor fa ta en titt pa deras
arbete och ge feedback kring nedanstadende punkter:

Vad kom de ihag?

Vad var bra?

Vad kan forbdttras?

Pdverkas nyttan av positionen i galleriet?

En dag kommer deras ord att vara offentliga, darfor borde de testa sitt material pa andra
manniskor i form av en férhandsvisning.

READING THE CITY — ATT LASA STADEN

Detta ar en rolig quest som gor att dina elever kan undersdka Europa genom dess stader. Utforska
ett antal aspekter av kulturell identitet och jamfor olika identiteter som uttrycks av andra européer.

Inledningsvis kan du marknadsfora den genom att notera att enligt UNESCO kommer 90% av
varlden att leva i en stadsmiljé om 50 ar. | manga delar av Europa ar detta ett faktum redan idag.
Det ar dags att borja utforska staden.

Foresla att eleverna gor aktiviteterna i foljande ordning: Aktivitet 1 (uppgift), aktivitet 2, fragor 1 -
32 (uppgift) och slutligen aktivitet 2 (process) for att ta den till ndsta (meta-) niva.

Resurserna erbjuder en artikel om stadens idé och hur man laser den. Larare bor kolla in resurs 2
for att fora sitt klassrum utomhus!

Fragor for diskussion kan vara: Ar det faktiskt mdjligt att l3sa en stad? Kan man lasa vilken stad
som helst?

Topptips: GIom inte att uppmuntra till en 6ppen diskussion som en del av aktivitet 1 (uppgift). Det
finns inga ratt eller fel; tanken ar att ha kul!



UNDERSOKA ARTEFAKTER

Detta ar en enkel quest som ber dina elever lasa artefakter eller verkliga foremal. Eleverna uppmuntras
att inte anvanda bilder. Detta beror pa att genom att anvanda bilder kan de viktigaste aspekterna av
artefakterna suddas ut.

Du kan beskriva i ett storre sammanhang att kulturarv och museer anvander skiarmar for att visa
skillnader och likheter mellan féremal genom tiden. Eleverna har nu méjlighet att titta bakom skdrmen
och betrakta manniskorna bakom objektet.

Nagra tydliga instruktioner om vad du ska se upp for nar du utfér uppgifterna anges i dokumentet
"Process".

De bifogade resurserna ger detaljerad information om vad du behover gora nar du utforskar foremal.
Jag skulle emellertid motivera eleverna genom att visa en bild av babyskon till 2-ariga Hinda Cohen,

med datumet for hennes utvisning till dodslagren ristad in i sulan av hennes far (se dokument 1)

Topptips: Betona att genom att anvanda artefakter kommer deltagarna att stélla sig infor fragor om vad
de ser/kanner. Utveckla scenarier dar deltagarna kan utforska sin egen historia/identitet.

TOLKANDE AV KULTURARV

Denna quest ar fantasifull, sa forbered dig pa att studenter stiller fragor som:
"Ska jag forst gora en plan eller ska jag vdilja en plats/monument férst"? Tillat bada.

Inledningsvis ber du emellertid eleverna att kolla in de resurser som finns tillgingliga i questen eftersom
de ger bra definitioner av arv (1, 2 & 3) och exempel (3)

Be eleverna nar de gor en plan att fokusera pa betydelse, skil, publik, viktiga meddelanden och
berattelser, kritisk granskning och att valja ratt plattform. Det ar viktigt att be eleverna att noggrant
fokusera pa malen: Vad vill du att mdnniskor ska Idira sig? Vad vill du att mdinniskor ska kdnna? Viad vill du att
folk ska géra?

Bredare frdgor att ta i beaktande: Viad dir viktigt for samhdillet? Har olika delar av samhdillet olika synpunkter
pd platsen/monumentet?

Topptips: Alla har en historia kopplad till platsen/berattelserna. Vissa besokare vill dela med sig av sina
berattelser, vilket kan vara mycket tidskravande och darfér maste du kunna hantera detta.



ARKIV | ANVANDNING

Syftet med denna quest ar att féra eleverna narmare stadsarkivet som en plats for historia och
samtidshistoria, dar de kan forska om dmnen som intresserar dem. De bor ta reda pa vilka
forskningsalternativ som finns i arkivet.

De bér Idira sig att forbereda sig for arkivbeséket och stdlla sig féljande frdagor: Vad vill jag veta? Vad
dr min fraga? Vad dr jag intresserad av?

Slutligen ska eleverna hantera innehdllet i arkivet: Hur dr arkivet strukturerat? Vilka arkivinnehav
finns det? Var mdste jag s6ka? Vilka hjdlpmedel dr tillgdngliga for mig?

| nasta steg ska eleverna kunna understka de kallor som ar avgérande for deras amne,
utvardera primara kéllor (originaldokument) och sekundira kallor (t.ex. tidningar) och
darigenom forbattra deras formaga att kritisera sanningshalten i informationen i sekundara
kallor. Eleverna kommer ocksa att informeras om platser dar de kan fortsatta sin forskning.

De ldrr sig ocksd att det ocksd finns regler i arkivet: Hur hanterar jag arkivmaterial? Vilka rdttsliga
bestdmmelser (upphovsriitt, dataskydd) mdste jag félja?

Topptips: Forsok att fokusera pa forskning, fraga dig sjalv nar du tittar pa ett arkivdokument:
Ar det verkligen viktigt? Forenkla ditt arbete genom att undersoka vilka skrifter om ditt amne
som kanske redan har publicerats.

VAD AR (POST)INDUSTRIELLT KULTURARV

Denna quest har inte bara en historisk, men ocksa en geografisk, en kulturell och kanske ocksa en
turistisk aspekt.

Eleverna trénas i att rita en linje fran regionens industrihistoria till det postindustriella landskapet.
De bor skarpa sina sinnen for att kdnna igen tidigare industrianldggningar och tinka pa féljande:
Hur viktiga var dessa industrianldggningar fér regionen, for landet och for vdrlden?

Vilka framsteg har man gjort? Vilka produkter?

Vilken betydelse har de fortfarande fér regionen idag? Ar dagens utveckling tdnkbar utan denna
industriella historia?

Vilka historier berdttar dessa gamla industrianldggningar for oss? Hur formade de mdnniskorna?

Hur kan mdnniskor komma nédrmare det postindustriella arvet? Var finns intressanta platser?

Studenterna bor lara sig vikten av postindustriellt arv fér manniskors regionala identitet.
Topptips: Utnyttja chansen online for att lara dig mer om regionens postindustriella arv, ga in pa

natet och ak sedan pa egen hand for att utforska det industriella arvet pa plats och prata med
manniskor om stadens industriella forflutna och ta bilder.



TOLKA FOREMAL PA EN UTSTALLNING

Framjande ar en viktig del av att bevara och férvalta kulturarv, i syfte att 6ka medvetenheten om
vardet och betydelsen av kulturell mangfald. P4 museer framjas arv av museiguider, kuratorer och
pedagoger. Ett satt att gora det ar tolkning.

Tolkningen av utstéllningen ar ett strukturerat tillvagagangssatt for icke-formellt larande som ar
specialiserat pa att avsl6ja viktiga idéer for besokare.

Syftet med denna quest ar att stdrka museipersonalen i tolkningen av innehdllet och att framja
skapandet av en positiv upplevelse och en oforglomlig upplevelse for alla besokare pa museer.

Fordelarna med att tolka utstallningar i museer eller gallerier ar olika. Dels hjalper det till att
forbattra organisationens uppdrag i forhallande till malgruppen och intressenterna och Okar
medvetenheten om vikten av kulturarv, dels hjalper det till att 6ka antalet bes6kare och intikterna.
Genom tolkningsprogram och aktiviteter av hog kvalitet forbattras bilden av platser, museer,
lokalsamhallen eller regioner med hjalp av néjda besokare.

Tolkningen paverkar bestkaren i form av att den vacker och utvecklar intresse for utstallningen
eller amnet, framjar kunskapsférvarv, paverkar kompetensutvecklingen, paverkar individens
intellektuella och emotionella utveckling, far folk pa battre humaor och minskar stress etc.

Topptips: Involvera bestkare i den aktiva tolkningen av féremalen i utstdliningen. Oavsett
forfattare, teknik eller historiska fakta innehaller utstallningen verkligen ett objekt eller ett element
som besokaren kan identifiera sig med och som ni alla kan prata om tillsammans. Kom ihag att en
del av upplevelsen ar de kanslor som besdkaren utvecklar i museet eller pa utstallningen.

STARTA DIN EGEN SAMLING

Att behalla personliga tillhorigheter kan bli en vardefull del av att bevara familjens historia och
varda traditionen. | dagens konsumtionssamhélle nar skrap ar finns overallt, glémmer vi ofta
vardefulla tillhérigheter som férmedlar slaktens historia och minnen frdn barndomen och
uppvaxten.

Topptips: Lat oss komma ihadg ... datumet och platsen pa baksidan av ett gammalt svartvitt
foto kan avsloja mycket om den miljo dar fotot togs. Lat oss lara oss att foreviga historiska
ogonblick. Ett fotoalbum (eller digitala bilder) kan permanent bevara intressant och viktig
slaktforskningsinformation.



UTFORSKA LOKALSAMHALLET — GORA KULTURARVSLEDER MED 360 VIDEQ

Att utforska det industriella arvet i stader kan vara valdigt intressant, sarskilt om vi anvander digital
teknik som en kamera som spelar in 360-graders videor. Pa sa satt blir det lokala och specifika
arvet tillgéngligt och potentiellt intressant material for forskning fér manniskor som finns miltals
bort fran destinationen.

Med de grundliggande kunskaperna och fardigheterna i att hantera gratis digitala applikationer
och anvanda instruktioner om hur man anvander en 360-graders videokamera, kan det vara valdigt
intressant och anvandbart att skapa ett kulturarvspar. Forestall dig en grupp arkitektstudenter som
har till uppgift att utforska det industriella arvet i sin stad och utforma ett satt att presentera
online.

Topptips: Den har metoden ar sarskilt 1amplig for stadsplanering och 6vervager hur man kan
omvandla foére detta fabrikslokaler till utrymmen f6r allmant bruk, lekplatser eller konstnarsmiljoer.

ANVANDA DIGITALA ENHETER

I denna mycket intressanta quest kommer du att se hur helt vanliga digitala enheter anvands for
larande. Anvandning av digitala enheter for inlarning och traning inkluderar interaktiva
whiteboards, virtuella inlarningsmiljoer och inlarningswebbplatser online. Detta har gjort det
lattare att ldra sig dven hemifran. Personlig anvandning av digitala enheter inkluderar
underhallning, online-shopping och banktjanster.

Vad dr det bdsta sdttet for dig att anvdnda digitala enheter f6r att undervisa?

Topptips: hur du kan anvanda digitala enheter for att hjilpa elever:

o Du bor forséka anvdinda teknik som ger eleverna mdgjligheter.

e Du bér fd in anvindandet av teknik som en del av lektionsplaneringen.
o Du bér inte frukta eller undvika teknik med dppen kdllkod.

o Anvdnd utbildningsportféljer online for att stddja elever.

MARKNADSFORING VIA SOCIAL MEDIA

Denna quest kommer att engagera eleverna i debatten om effektiviteten i sociala medier som ett verktyg for
marknadsforing. De flesta forskare och foretagsledare har skrivit om de positiva effekterna av socialt
engagemang online. Eleverna kommer att utforska effektiviteten av hashtag-kampanjer som representerar
teman relaterade till produkter, tjanster och idéer. Genom att anvanda resurserna for att skapa kampanjer
kommer eleverna att kunna forverkliga potentialen till fullo.

Topptips:
e Utforska skdil for att delta i sociala medier

o Forstd att det finns olika sdtt att delta i marknadsféring pd sociala medier online.
o Analysera och utviirdera férdelar och nackdelar med digital



GENUS OCH ARBETE PA INDUSTRIANLAGGNINGAR

Malet med denna quest ar att 6ka medvetenheten om konsskillnader i arbetssammanhang, sarskilt pa
industrianlaggningar, idag och genom historien.

Nagra amnen som bor behandlas innan sjalva uppgiften paborjas ar:
e innebdrden av "kén" som ett stdndigt fordnderligt socialt begrepp och erkdnnandet av existensen av olika
kénsidentiteter och uttryck
e historiska orsaker till kdnsskillnad.

Efter lite sekundar forskning med hjalp av de féreslagna kallorna och andra om historien om konsskillnad
och samtida fakta, uppmuntras deltagaren att vilja en fabrik att arbeta med. Det ar viktigt att forsta
fordelarna med att arbeta med en fabrik som fortfarande producerar, vilket inkluderar lattare tillgang till
manniskor och en méjlighet att utforska webbplatsen. Om valet ar ett féretag som inte langre ar aktivt ar
det mer troligt att deltagaren utvecklar fardigheter inom arkivforskning, forutom att det finns mojlighet att
arbeta med museer och andra institutioner som skyddar postindustriellt arv.

Nagra tips som hjalper deltagaren att lyckas i sin forskning:
o Arkivforskning kan tyckas skrdmmande for vissa som aldrig tidigare har anvént ett arkiv. Vi rekommenderar
att deltagaren i det hdr fallet tar en titt pd questen "Férstd enkla arkivposter / samlingsregistrering” forst.
e Intervjuer kan ocksd vara en skrdmmande uppgift, sa det dr viktigt att férbereda sig vdl. Hjdlp deltagaren
med de fragor hen borde stdilla.

Presentationen av analysen av de insamlade uppgifterna kan vara kreativ och rolig med bade digitala och
icke-digitala medier. Nagra forslag: PowerPoint-presentation, Prezi, Canva, Performance, Storyboard,
kreativt skrivande.

FORSTA ENKLA ARKIVPOSTER/SAMLINGSREGISTRERING

Malet med denna quest ar att forska, samla, organisera och registrera olika specifika uppgifter i
arkivposter med material relaterade till lokal industrihistoria. For att gora en berattelse
vetenskaplig ar det nédvandigt att samla in, analysera och kritisera data. Dessa data, som kallas
historiska kallor, kan vara av olika slag: ett papper, ett brev, ett fotografi, en tidning, en video - eller
till och med i vart fall - en maskin eller en fabrik. Genom questen férvantas studeranden:

e Kdnna de olika typerna av arkivsamlingar;
o Ldra sig de grundidggande reglerna fér hur man arkiverar med enkla registreringsprocesser.

Uppmarksamma studerandena pa att gora aktiviteterna i féljande ordning:
1. Forskning online - Ga till den digitala plattformen i Torres Novas kommunala arkiv (se lank

nedan) och skriv in sékrutan nyckelorden "Companhia Nacional de Fiacdo e Tecidos" eller
"Caldeirao".



2. Valj arkivposter - Efter sokningen visas flera poster om den valda branschen. Vilj tre olika
poster, namligen ett papper (till exempel en faktura) eller en bok, ett brev eller ett fotografi.

3. Ta en titt pa arkivet och registret - Skriv och spara informationen om dokumenten i posterna,
som en eller flera forfattare (om sddana finns), titel, plats, datum, filreferens, online-lank och annan
information som du anser vara relevant. Skriv in dessa uppgifter pa ett Excel-ark med lampliga
kolumner. Lagg till en for att infoga dokumentanalysen, det som kan kallas "kritisk analys".

4. Dokumentanalys - Las dokumentet. Om det ar ett textdokument, gor en kort sammanfattning av
vad du forstar av det och forklara det sammanhang dar det producerades; om det ar ett fotografi,
beskriv vad du ser och att det ger dig.

Lagg in de slutsatser du dragit av analysen i kolumnen "kritisk analys" i databasen.

Vilj det basta sattet pa att formedla den information du hamtat fran den insamlade informationen.

LASA TEKNISKA RITNINGAR OCH KARTOR

Med denna modul ska deltagarna forsta vad kartografi och tekniska ritningar ar till for. Kartografi
anvands for flera andamal, men att kunna férstd en karta gor det mojligt att utoka
kommunikationsmojligheterna.

Den stédjande texten utvecklades for att forsta skalan, med utgangspunkt i en mer allman ram fér
en mer detaljerad presentation av ett fysiskt element. Dess innehdll maste behandlas for att
utveckla kartografisk kunskap, det grafiska spraket och mangfalden i sjdlva kartografin.

Exempel pa en stadskarta ges genom hela dokumentet, foljt av en kvarterskarta. Platsen for CNFT,
en gammal tygfabrik, identifieras och slutligen lagger vi till arkitektoniska ritningar som
exemplifierar hur byggnader representeras i designfasen.

Topptips
For att analysera ndrmare kan du utforska elementen i varje ritning:

1. Utforska kartornas titel, till vilken de hdnvisar och hur de visar funktionen fér att kontextualisera
ritningen.

2. Hitta skalan, férsta skillnaden mellan verklighet och design. Ndmn att ett stérre antal pd skalan
motsvarar mindre detaljer.

3. Identifiera toponymin kring ortsnamnen, relatera dem till platsens historia, beakta mdngfalden av
hdnvisningar till personligheter, hindelser, typ av fauna eller flora som finns i beteckningen av platser
och gator.

4. Lds en fasad, dess element och du inser att den utgdr en historisk ram, frdn det att utformningen och
dess element motsvarar en historisk och kulturell period med ett socioekonomiskt sammanhang till en
alldeles specifik funktion.



DEMOKRATISK TILLGANG TILL MUSEER OCH ARV

Efter att ha last uppsatsen, deltagit i diskussionen och utvecklat en egen stadga, bor deltagarna
kunna forklara de fragor som kan uppsta nar de beséker museer och arkiv. De kommer ocksa att fa
bredare kunskap om vad som kan goras tillgangligt och maéjligheterna till samordning.

Andra resurser:

1. Hand-outs i form av uppsatser,
2. Exempel pd andra stadgar,

3. Penna och papper,

4. Bdrbara datorer,

5. Blddderblock, smartboard.

AUGMENTED REALITY (AR) FOR KULTURARV

Titta pa http://www.lanchesterinteractive.org/fun-games/ for att se hur Lanchester Interactive
Archive anviander AR. De lankade resurserna ar gratis AR-appar. Fore din lektion hittar du vilken
plattform du ar mest bekvim med och anviand den som ditt exempel. Dessa appar kan vara
tidsbegransade men alternativ kan hittas med en google-s6kning och genom att ldsa online
recensioner av de olika apparna som finns tillgangliga.

HUR TEKNIKEN HAR FORANDRATS

Denna quest kombinerar olika fardigheter och kunskaper, varav nagra kan utvecklas vidare genom att
kolla andra questar pa denna webbplats. Ta en titt pa befintliga industriella tidslinjer online och jamfor
dessa med mer samtida tidslinjer relaterade till digital teknik. For att skapa tidslinjen, gor dig bekant med
de olika digitala tidslinjeskapande webbplatserna som finns och deras majligheter, sa att du bast kan ge
rad om vilken av dem deltagaren ska anvanda och vad de kan dstadkomma. For att hjdlpa deltagare i sin
individuella forskning foresla specifika webbplatser de kan anvanda och media sasom YouTube / Vimeo,
podcaster och internationella museers hemsidor och arkiv.

De bifogade lankarna inkluderar en tidslinje som &r specifik for Frederick Lanchester, en nyckelfigur vad
giller Coventrys industriella arv och ytterligare information om teknisk innovation i Europa samt en
foreslagen gratis webbplats med 6ppen killkod att anvanda for att skapa de digitala tidslinjerna.

Topptips: Om deltagarna kdmpar med att hitta med ett teknikomrade for att undersoka och anvanda for
sin tidslinje s& kan du ge dem en lista med dmnen att vilja mellan som exempelvis mobiltelefoni,
internetteknik, immersiv teknik, kundtjanstteknik, robotik etc.


http://www.lanchesterinteractive.org/fun-games/

GAMLA FOTOGRAFIER — HUR MAN LASER DEM

Anvand bilden "Tva vanner" for det inledande rollspelet. Deltagarna arbetar i sma grupper och
aterskapar bilden av de tva pojkarna. | man av majlighet kan digitalkameror anvandas. Det viktiga
ar att grupperna forsoker aterskapa situationen och sarskilt hallningen sa exakt som mgjligt. Varje
gruppmedlem bor testa alla tre positionerna, bade de tva pojkarna och fotografens.

Darefter bor gruppen planera "skadespeleriet". Forsok samtidigt beskriva de tva pojkarna:
sjalvsaker/osaker, fattig/rik... dd anvander du informationen nedan for att informera gruppen om
de tva pojkarnas och fotografens roll och jamfor den med deltagarnas intryck. Sedan boérjar du
webbsdkningen...

Tva vanner
“Fabriksdgaren och den fattiga pojken - eller Vem bdr Idderbyxorna?

Den har bilden togs runt 1910. Bada pojkarna hade framgangsrikt jagat méss och mullvadar och
presenterade stolt sitt byte. En av dem, som ar barnbarnet till den rika fabriksagaren, ar sjalvsaker
nar det galler hans sociala stillning och brukade ta sitt portratt genom att posera framfor sin
farfars kamera.

Den andra pojken bor med sin familj i den narliggande byn. De forsoérjer sig av den lilla garden och
av att arbeta i textilindustrin.

Pa ett nedlatande satt vilar den rika pojken armen pa sin vans axel, men det rumsliga avstandet ar
inte den enda skillnaden dem emellan. Framfér kameran visar den fattiga pojken tvivel. Han ar
osaker pa vad han ska géra med hander och fotter och uppvisar inte samma sjalvsdkra min som sin
van. Den rika pojken har pa sig en drakt for sitt sommarlov. De dyra laderbyxorna ar helt nya for
dagen, de har inte anvants tidigare, varken for fritid eller fér arbete. Den fattiga pojken bar klader
som vanligtvis anvandes av bonderna, klader som han har arvt.

Rhomberg avslojar pa sin berattelse om sitt sommarlov genom detta fotografi. Nar man ar borta
fran det hektiska fabrikslivet kan man uppskatta landsbygdens ro. Den enda skillnaden ar att allt
gors med storre latthet, mer sjdlvmedvetenhet och mer lekfullhet. Nar man agerar som en
"landsbo" maste det géras med klader av utmarkt kvalitet, eftersom aktiviteterna ar hobbyer och
inte gors for att forsorja sig. Jakten pa moss och andra gnagare tjanar till att roa och inte for att
skydda gréodorna. Genom att bara utrustningen och bytet, uppfor sig hans fattiga van nastan som
en tjanare.

Det som forst verkar vara en framgangsrik dokumentation fran det normala livet, &r i sjdlva verket en
iscensattning: en produktion for och av fotografen. Ingenting har dndrats eller lagts till, han kopierade
bara vilkdnda scener. S6ndagsdrakterna och inférandet av attiraljer och rekvisita framfér huset ar
scener som inte alls ar typiska fér den normala varlden. Ingenting som visar det arbetande folks harda
liv ar synligt.

Forfattare: Mag. Werner Matt, Dornbirn stadsarkiv, Marktplatz 11, A-6850 Dornbirn, Osterrike
E-post: werner.matt@dornbirn.at, hemsida: http://stadtarchiv.dornbirn



http://stadtarchiv.dornbirn/

UTFORSKA LOKALSAMHALLET - GORA EN VIRTUELL RUNDTUR

Denna quest kan vara ganska komplex, eftersom dina elever behdver kombinera olika fardigheter, varav
vissa kan laras forst efter att de gjort alla de 6vriga questarna pa webbplatsen.

Ta en titt p&d Googles Tour Creator (eller ndgon annan du féredrar) och gor dig sjalv och eleverna bekanta
med mdjligheterna som verktyget erbjuder. For att spela in liveintervjuer, tala in berattelser och dven fa
foton fran aktuella platser, racker det bra med en smarttelefon. Medféljande Idnkar och videor bér ge dem
en uppfattning om hur man kan géra en sammanhangande berattelse som berattas under stationerna och
ge insikter om hur man gor forskning och intervjuer. Nar de val ar bekanta med verktygen, har gjort en del
forskning och samlat in lite material kan de bestamma hur manga stationer de vill skapa for sin tur.

Topptips: Fraga dina elever om de kianner ndgon som har en liknande upplevelse som Dornbirn-exemplet -
kanske ar hen villig att dela med sig av sin historia.

TEKNIK, MASKINER OCH HUR VARLDEN FORANDRAS

Det har ar en mycket informativ quest som ger eleven en 6verblick 6ver effekterna av att anvanda
maskiner i arbetslivet genom olika exempel och far lite inspiration for fragor om den industriella
arvets lokala historia

Genom historien har varje civilisation, samhalle, kungarike och imperium vuxit fram och fallit haft
en koppling till sin tekniska utveckling. Mesopotamien, den gamla sa kallade "civilisationens vagga",
sag de forntida sumererna uppfinna de flesta av de grundldggande féremalen (teknikerna) som
fortfarande anvands idag, inklusive fartyg, hjul, bevattningssystem, metallurgi och en av de aldsta
skrifterna. Teknik paverkar alla delar av ett samhalle, rike eller imperium och baseras pa den
tillgangliga matematiken och vetenskapen och paverkar varje bestandsdel av en civilisation,
inklusive dess:

o Militér

o Arkitektur

o Stdder

e Hdilsa

o Kommunikation
e Regering

o Tid / kalendrar
e Dokumentering
o Sprdk

Topptips: eleverna bér uppmuntras att tdnka pa alla positiva saker som maskiner och teknik har
haft i deras liv som till exempel att teknik har positivt paverkat manniskolivet fran antiken till nutid
genom att |6sa vardagsproblem och gora det lattare for olika uppgifter som ska goéras. Teknik har
gjort det lattare att odla, mer genomforbart att bygga stider och bekvamare att resa, effektivt
koppla samman alla lander pa jorden, bidra till att skapa globalisering och gora det lattare for.



RUINER: EN FALLSTUDIE OM
POSTINDUSTRIELLT ARV | TORRES
NOVAS, PORTUGAL

Lararhandledning

H Frasmus+ DORNBIRN  gventy



INTRODUKTION

Torres Novas har en rik industrihistoria, men de flesta byggnader ar férstorda, ar oatkomliga och
knappt nagot finns kvar av dem, férutom brackliga minnen. | vara 360 °-videoproduktioner ville vi
forsoka vacka nagra av dessa minnen, sa vi valde tre platser dar nagra av de viktigaste fabrikerna i
Torres Novas en gang var beldgna. Som du kommer att se férvandlades byggnader till ruiner,
parkeringsplatser och 6de hedar. Vi ville betona bristen pa fysiskt bevarande genom att fokusera
pa ruinerna fran tidigare fabriksbyggnader och darmed forstarka behovet av att arbeta med det
material som vi faktiskt har och som mestadels bestar av arkiv.

Har tar vi dig igenom en resa i var 360 ° -produktion steg for steg. Innehallet och férslagen som
ges ar skraddarsydda for personer utan erfarenhet av att anvanda denna typ av teknik.

DEFINITION AV VART MAL

De platser vi har valt dr Alves das Las, Companhia Nacional de Fiacdo e Tecidos och Casa Nery. De
tidigare platserna for dessa foretag passar vart primara mal: att registrera den stora franvaron av
fysiskt postindustriellt arv i Torres Novas genom att undersdka ruinerna av vad dessa institutioner
en gang brukade vara.

Vi rekommenderar att du gor questen "Vad ar (post)industriellt arv”, tillgdnglig pa ViRAL-
plattformen, for en battre forstaelse for begreppet postindustriellt arv.

UNDERSOKNING

Efter att ha definierat vart syfte gjorde vi en grundlig forskning med bade online, tryckta och
arkivresurser. Pa ViRALs plattform kan du hitta ndgra questar som kan hjilpa dig att underséka och
tolka dokumentation som kartor och gamla fotografier.

Nedan kan du hitta lite information om de féretag vi valde ut, samt nagra bilder av byggnaderna
och de manniskor som brukade arbeta dar.

ALVES DAS LAS

Den forsta platsen for var presentation ar platsen dar féretaget som vanligtvis kallades Alves das L3s
(officiellt Anténio Alves & C.%). Det grundades av mannen som gav foretaget namn efter stangningen
av foretaget "ra ulltvatt" Antonio e Candido Alves som leddes av tva broder - varje syskon grundade
ett féretag med sitt eget namn.

Alves das Las hade flera filialer i Portugal och utékade verksamheten for det tidigare foretaget och
producerade produkter for lim, garverier och gédsel. Efter cirka 40 ars existens stangs det pa attiotalet
efter ett oroligt decennium av strejker och avskedanden. En del av marken fér den tidigare fabriken
gav plats for en bensinstation. Sedan 2020 har rivningen fortgatt for att ge plats byggandet av en
kommersiell anlaggning.



FIAGAO E TECIDOS

Companhia de Nacional grundades 1845 och var
ett textilforetag och en av de mer valmaende
industrierna i regionen under en tid. Under de
forsta aren fokuserade féretaget huvudsakligen pa
att spinna linne, jute och bomull samt pa
produktion av bomullsduk, framst fér den
nationella marknaden. | slutet av 1800-talet var det
redan ett av de storsta tillverkningsforetagen i
Portugal. Mellan 1882 och 1969 hade foretaget ett
hus for arbetarna framfor sina anlaggningar.
Antalet arbetare vaxte fram till 1977, da det hade
800 anstdllda. Det boérjade med 28 arbetare
ar1845; hundra ar efter, 1946, hade det 600
anstillda, samma antal som 1991 (605 for att vara
exakt), for att sedan minska till 555 ar 1992.

Genom aren har foretaget drabbats av vissa
forandringar och svarigheter, framst gallande
anpasshingen till den internationella marknaden.
Som en konsekvens av krisen 2008 stangdes
fabriken definitivt 2011. Nyligen, 2020, slapptes
varumarket "Torres Novas Handdukar" igen och
man anpassade den traditionella kunskapen till
konsumentens moderna behov.

Vad du kan se pa 360 ° -foton och -videor &r
platsen for fabriken for badhanddukar, som
foretaget borjade gora 1972 (vi vet inte om det
sammanfaller med byggnadens existens), som revs
i slutet f6rra seklet.

CASA NERY

Casa Nery ar en metallindustri som grundades
1845 och sedan forvarvades pa nittiotalet av ett
italiensk-spanskt foretag. Detta foretag tillverkade
gjutjarnspelare men ocksa jordbruksmaskiner.

Maskinvolymen tvingade byggandet av en ny
byggnad for att hysa foretaget pa 1960-talet.
Denna infrastruktur, som inte finns langre, l1ag nara
floden Almonda - i centrum av Torres Novas
nufértiden, men ett perifert omrade vid den tiden -
som de flesta industrier i regionen. Floden erbjuder
vattenresurserna men ocksa, och tyvarr, sattet att

Alves das Las

Fiacdo e Tecidos

Casa Nery



eliminera avfallet. For flera decennier sedan var det en av de mer [l6nsamma industrierna i regionen och
gav en betydande del av byborna sysselsattning: 1974 var cirka 500 arbetare anstéllda (230 arbetare
anstallda 1996).

Rivningen av de tidigare metallverkstiaderna startade 2002 f6r att mojliggora byggandet av en viadukt
som gor forbindelsen mellan de gamla och de nya delarna av staden mogjlig. Forstorelsen av dessa
anlaggningar ifragasattes av en grupp medborgare som hivdade att dessa installationer tillhdrde
stadens arv och minne och att de borde vara vard for ett museum, precis som nagra andra exempel
runtom i landet. Idag finns nagra av de faciliteterna kvar, som du kan se pa bilderna och videoklippen.
Bredvid dem finns vagen som foérbinder tva valdigt olika delar av staden.

PRODUKTIONEN AV 360° VIDEORNA

Med all information som behdvs ar vi nu redo att spela in vara videor. Var tidigare erfarenhet av en
360 ° -kamera var obefintlig. Darfor arbetade vi i ett par for att hjalpa varandra att forstad hur enheten
fungerar. Dessutom, just for att vi inte hade nagon tidigare erfarenhet av denna teknik, ar vara
produktioner ganska enkla, men vi larde oss mycket.

CHECKLISTA

Vi rekommenderar att du gar igenom ViRALs quest "Utforska en lokal gemenskap - Gor arvsleder med
360°-videor" innan du paborjar ditt arbete. Kontrollera sedan att du har allt du behéver for att filma.

Har ar listan 6ver allt vi anvande for att gora vara videor:

e 360 ° kamera. Vdr var Mi Sphere Camera Kit som dr ganska prisvdérd och Idtt att anvénda fér denna typ
av grundproduktioner;

e Android Smartphone, INTE Apple: Vi mdste installera en app for att kameran ska fungera, Mi Sphere
Cam-appen. Apple har inte den i sin iOS-butik;

o FEtt mikro-SD-kort med 32 GB minne med dtminstone U3-hastighet. Sdmre hastighet kommer INTE att
fungera (vi var tvungna att képa ett andra SD-kort just for att det férsta inte hade den senare
egenskapen);

o FEtt stativ for en vanlig kamera. Vdr huvudsakliga idé med att anvdnda sddana var att forsoka ta 360°-
bilder utan att ndgon av oss stod i vdgen. Tyvdirr syns det vanliga stativet fortfarande i videor och bilder.

VARA ERFARENHETER

Kameran ansluts tradlost till telefonen, s& du maste ha den pa. Efter det dr appen ganska smidig. Vi
bestamde oss for att 360 ° -foton var riktigt bra i 6ppna utrymmen som dessa och forsokte gora nagra
grundlaggande videor for att visa sarskilda detaljer. Eftersom vi var tva, var det praktiskt taget omaijligt
for oss att undvika att filma den andra personen, men detta kan enkelt géras av endast en person.



REDIGERA VIDEORNA

Det ar svart att redigera 360 ° -videor och fotografier. Det finns ndgra appar som kan hjalpa dig
om du ar bekvdm med dem. Vi rekommenderar dock att du férsoker fa den basta tagningen du
kan, enkelt och rent. Om du goér detta behdver du inte géra ndgot redigeringsarbete.

For enkel "klipp och klistra" - redigering kan du anvanda vilken videoredigerare som helst eller till
och med Mi Sphere Cam-appen. Om du verkligen behover/vill redigera dina produktioner kan du
anvanda Adobe Photoshop, Pinnacle eller Spark.

LADDA UPP VIDEORNA

Detta borde vara ganska enkelt. Nar du laddar upp filema till din barbara dator (du kan anvanda en USB-
kabel eller andra appar som gor att du kan ha dina filer i badda enheterna, som Google Drive, Dropbox,
OneDirive eller andra med liknande funktioner), behdver du bara skapa ett YouTube-konto och f6lj stegen
pa webbplatsen. Vi foreslar ocksa att du satter videon i en loop for att undvika att tittaren maste starta om
den kontinuerligt, vilket ger dem en battre upplevelse.

Efter att ha fixat det dr ditt arbete gjort!

SLUTSATS

Var inlarningskurva nar vi arbetade med 360 ° -tekniken var mycket brant eftersom det var var forsta
gangen vi anvande den. Om du ar en nybdrjare som vi finns det nagra tips som vi skulle vilja foresla:

e Kontrollera alla kamerakrav i forvdg. Olika kameror har olika detaljer. Det finns inget behov av tvd personer for
att utfora uppgiften. Du kan gora det sjdilv.

e Anviind inte ett vanligt stativ. Mi Sphere Camera levereras med ett litet stativ. Anvdnd det i stdllet. Om du
placerar dig direkt under stativet dr det mycket osannolikt att du kommer att synas pa bilden. 360 ° -videor dr
mer anvdndbara i slutna utrymmen, som i hus, museer eller andra sammanhang ddir det finns fyra vdggar. For
Oppna utrymmen, som de som vi arbetade med, réicker det bara med 360 ° fotogrdfi eller stillbildsslinga.

¢ Det béista med 360 ° -videor och fotogrdfier dir att du kan se allt som om du var pa den platsen sjcilv. Det finns
inte behov av flera tagningar och olika vinklar. Men om du arbetar i en grupp och forsoker fotografera ett
Oppet utrymme kommer mdnniskorna i videon dlltid att vara en del av den;

* Tdnk pd att tekniken forcdindras stéindigt. Appar kan férsvinna mycket snabbt. Till exempel fanns appen for Mi
Sphere Camera Kit tidigare i Apple Store men inte Idngre, vilket tvingade oss att anvdinda en Android-
smartphone i stdillet.



360-VIDEORUNDTUR GJORD AV
STADSARKIVET
| WUPPERTAL, TYSKLAND

Lararhandledning

H Frasmus+ DORNBIRN  gventy



INTRODUKTION

Arkiv - precis som museer - har en viktig betydelse for utbildningsinstitutioner i form av laroplatser
utanfor skolan. Kombinationen av att besdka industriella arvplatser och utforska deras historiska
situation genom VR / AR / 360 graders videor och studera historiska dokument om den har platsen,
erbjuder utmarkta inlarningsmajligheter inom vuxenutbildning. For att introducera den industriella
historien eller historien om textilindustrin eller det industriella arvet i staden Wuppertal for
malgrupperna i inlarningsmoduler och for att uppna larandemalen pa ett bra satt, ar utvardering av
arkivkallor lagrade i stadens arkiv viktigt. For detta andamal dr det nédvandigt att visa intresserade
elever vad uppgifterna for ett stadsarkiv ar, vad man kan hitta dar och hur man kan framgangsrikt
forska dar. Kort sagt: Hur ett besok i stadsarkivet ser ut.

Forst ar det dock bra att forbereda sig for besoket i stadsarkivet. Tillsammans med lararen kan
eleverna bestamma inom vilket amne de vill besoka arkivet. Pa férhand bor de besoka hemsidan for
Wouppertal stadsarkiv https://www.mik-wuppertal.de/stadtarchiv/das-stadtarchiv och ta reda pa
Oppettider, samlingar och dylikt. | basta fall hittar de redan intressanta kallor i samlingarna som kan
undersokas pa hemsidan och kan férbestalla dem via e-post for deras vistelse i arkivet.

Resursen "Stadsarkivet" guidar besokare med hjilp av flera 360-gradersvideor genom rummen i
Wuppertal stadsarkiv, inklusive forvaringsrummen dar arkivregistreringen lagras. Medfdljande texter
forklarar forfarandet for anvandning av lasrummet, lagringsforhallanden for arkivposterna i staplarna
och arkivets uppgifter. Med vissa AR-tillgangar forklaras enskilda arkivkategorier som filer, fotosamling,
tidningar, kartor och planer. Det finns enskilda exempel fran dessa genrer med beskrivningar av deras
historiska innehall och sammanhang.

Efter studien av denna resurs kan vuxenutbildare nu kontrollera om deras inlarningsgrupper har
forstatt arkivets funktion, innehall och anvandning. Majliga fragor for detta kan vara:

Vilken funktion har stadsarkivet? Vad samlas ddr? Vilka dr de perfekta klimatférhdllandena i arkivférradet sa
att arkivregistreringen bevaras sd ldnge som méjligt? Hur kan jag forska? Vilka dr de viktigaste dokumenten?
Och mycket mer.

Nu bér grunderna for att anvanda arkivet vara nagorlunda bekanta och vuxenutbildaren kan dela ut
uppgifter for eleverna att besoka arkivet. Efter arkivarbetet ar det lampligt att sammanstilla resultaten
av de dmnen som man arbetat med i en larande enhet.

360 graders videoresurs anvands bast i samband med ViRAL-questarna (se sarskilt 6vningarna i
qguesten "Hur man anvander ett arkiv”)

https://viralguests.eu/media/com_form2content/documents/c6/a248/f122/bungen.pdf) och
lararhandledningen.

360-VIDEORUNDTUR PA PLATSEN FOR ENGELS HISTORISKA TEXTILFABRIK, WUPPERTAL, TYSKLAND

Resursen "Engels tradgard" bestar av ett antal 360-gradersvideor som ger en virtuell 6versikt Gver
Engels tradgard och dess omgivning, platsen dar Engels textilfabrik en gang var beldgen. Videorna ger
mojlighet att forestélla sig hur och var produktionen och boendet en gang dgde rum har.


https://www.mik-wuppertal.de/stadtarchiv/das-stadtarchiv
https://viralquests.eu/media/com_form2content/documents/c6/a248/f122/bungen.pdf

Var och en av de virtuella 360-gradersvideorna erbjuder maéjlighet att fa tillgang till information om de
enskilda byggnaderna som tillhérde Engels entreprendrsfamilj och arbetarnas hus. Dessa monument
fangas i videon via hotspots. Du kan lara dig om foretagets historia och om livet fér den revolutionara
Friedrich Engels, som var en slakting till familjen, och om den berémda hdngande tagbanan, vars
konstruktion ar nara kopplad till industrialiseringen av Wuppertal.

Denna 360-graders videoproduktionsresurs kan anviandas av alla intresserade, men framfor allt
erbjuder den vuxenldrare den intressanta mojligheten att anvanda kurser eller laroenheter inom
amnesomradet historia och industrikultur/industriarv som ett komplement eller fér mer fordjupning.
Som en del av en inldrningsenhet for malgrupperna som adresseras, ska dessa 360-gradersvideor
anvandas i ett pedagogiskt sammanhang med questar och lararhandledningar. Ett besok i stadsarkivet
kan vara anvandbart som ett komplement.

Denna 360-graders videorundtur erbjuder intresserade ldrare flexibel tillgang till Engels foéretags
webbplats och stadens industrihistoria med hjalp av hotspots och uppgifter. Resursen kan anvandas
direkt av vuxenutbildare fér deras undervisningsenheter. De kan ocksa anpassas och utvecklas efter
deras egna behov.

= 4 Engelsgarten
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Vid viktiga stéllen i videorna forses hotspots med AR-tillgdngar i form av historiska dokument fran
stadsarkivet, som hjalper till att utoka kunskapen om platsen for Engels textilfabrik och for att battre
visualisera platsens historia.



Exempel pa tre uppgifter nar du anvander 360 graders videor:

Uppgift 1: Levnads- och arbetsforhallanden fér Engels entreprendrsfamilj och arbetarna. Information
tillhandahalls av hotspots till Engels familiehem och nagra av AR-tiligdngarna. Fragor: Hur och var bodde
Johann Caspar, Benjamin Engels och Friedrich Engels? Vilka var de typiska egenskaperna hos deras hem?
Hur levde arbetarna? Var producerade de? Vilka yrken utévade de?

Uppgift 2: Arbetarrorelsen. Arbetarnas katastrofala levnadsférhallanden resulterade i en revolution. En av
dess huvudpersoner var revolutiondren Friedrich Engels. Information tillhandahalls huvudsakligen av
hotspots till monumenten i Engels trddgard, Friedrich Engels biografi och nagra av AR-resurserna. Fragor:
Vad motiverar Friedrich Engels att kimpa for arbetarna? Vad han uteslutande en revolutionar? Var bodde
han? Vilka aktiviteter 4gde han sig at? Hur organiserade arbetarrérelsen sig?

Uppgift 3: Industrialisering av Wuppertal. Industrialiseringen bérjade i Tyskland i just Wuppertal.
Textilindustrin, en sddan som den som drevs av Engels-familjen, spelade en avgérande roll i detta. De tva
stora staderna Barmen och Elberfeld vaxte mer och mer ihop och den hingande tagbanan blev en viktig
transportlank mellan de tva stdderna och framjade deras vaxande. Forsta informationen tillhandahalls av en
hotspot till tdgbanan och nagra av AR-resurserna.

Fragor: Vad berdttar bottenplanen foér Engelsfabriken om produktionsmetoderna? Hur utfordes arbetet pad
blekardngen? Hur kom byggandet av den hdingande jérnvégen till? Hur paverkade Napoleonkriget ekonomin i
Wuppertal?

Topptips for att fordjupa din kunskap: Att titta pa filmerna och informationen i hotspots och AR-resurserna
kan vacka ytterligare fragor: Hur tankte manniskorna den tiden, hur sag deras dagliga liv ut? Hur skottes de
fattiga? Vad lar vi oss om sjukdom/hélsa, tro/religion? Vilka sociala kontakter hade Engels-familjen? Hur sag
affarsresor ut? Vad kan du lara dig om karlek och dktenskap?

For intensiva kurser for utbildningsorienterade malgrupper rekommenderas vuxenutbildare - utver
"Appetizer 360 graders videor" - att skicka kursdeltagarna till stadsarkivet med de fragor som nidmns ovan
som exempel och att utarbeta svaren pa dem pa grundval av Engels familjebrev (se dven questen "Hur man
anvander ett arkiv” och har sarskilt exemplet pa en 6vning pa Friedrich Engels.

https://viralquests.eu/media/com form2content/documents/c6/a248/f120/berlegungen.pdf.

Varje deltagare kan fa en annan fraga. | slutet kan resultaten visas i en presentation. Pa detta sitt kan denna
360-graders resurs med den utokade forskningen i stadsarkivet skapa langtgaende kunskap om Wuppertals
industriella historia, sociala forhallanden och levnads- och arbetsvillkor fér entreprendrer och arbetare.

Med hjalp av rollspel som entreprencr/arbetare kan eleverna satta sig in i respektive livssituation. Alternativt
kan du presentera resultat i form av en blogg/vlogg eller ett radio- eller TV-program eller ett e-nyhetsbrev.

360-GRADERS VIDEORUNDTUR | KONSUMENTKOOPERATIVET "VORWARTS”, WUPPERTAL, TYSKLAND

Med hjalp av flera 360-graders videor ger resursen en oOversikt over de olika funktionerna och
byggnaderna hos konsumentkooperativet “Vorwarts” (Framat). Som en sjalvhjalpsinstitution grundad
1899 for att forbattra utbudet av arbetare och hantverksfamiljer ar det en del av Wuppertals
industrihistoria.


https://viralquests.eu/media/com_form2content/documents/c6/a248/f120/berlegungen.pdf.

360-gradersvideon pa innergarden visar runt om byggnaderna som en gang ingick i
konsumentkooperativet. Den viktiga huvudbyggnaden ar dock den stora lager- och kontorsbyggnaden
fran 1916, som inrymde en modern brodfabrik, en kafferostningsanlaggning samt
tappningsanlaggningar for 6l och lemonad. Godstrafiken hanterades via en separat jarnvagssida i
kallaren.

Information om konsumentkooperativets historia ges via hotspots och du kan praktiskt taget komma
in i byggnaden och bestka rum i det tidigare bageriet och lokalerna dar supportféreningen
"Konsumgenossenschaft Vorwarts Miinzstra3e e.V."

http://www.vorwaerts-muenzstrasse.de/ presenterar en utstallning om kooperativets historia.

Tillgangen till kallaren sker fran utsidan med tunneln genom vilken sparen ledde in i byggnaden. Du kan
forestalla dig hur varor och férnédenheter lastades och lossades fran tagvagnarna har, men ocksa hur
fran 1933 och framat politiska fangar holls och torterades har i fuktiga, morka kallarvalv av nazisterna.

Denna 360-graders videoproduktionsresurs ar nara kopplad till questar och lararhandledningar och
kan anvandas av alla besokare som ar intresserade av konsumentkooperativets historia, bade fore ett
besdk och for uppféljning. Resursen ar lamplig for vuxenutbildare som en del av inlarningsenheter om
konsumentkooperativet, bade som forberedelse for ett besdk hos konsumentkooperativet och for att
fordjupa utforskning pa plats. Under den virtuella turen far man inte bara historisk information, utan
hittar dven dokument och foton genom att klicka pa Image Hotspots.

Hotspots i 360-gradersvideor som kan
klickas upp erbjuder endast delvis
information; det handlar ocksa om att ta
en virtuell titt pa rummen och forestilla
sig och memorera deras funktioner. Mer
information finns pa hemsidan (se
ovan).

Forsok att identifiera larandemal med
hjalp av foljande fragor: Nar grundades
konsumentkooperativet? Nar byggdes
de enskilda byggnaderna? Vem och vad
tjagnar konsumentkooperativet? Vilka
funktioner hade det? Vad
producerades? Hur transporterades
varorna, hur fordelades de? Hur manga
manniskor forsorjdes, hur utvecklades
utbudet? Hur anvindes byggnaden
efter 1933? Vad hiande dar? (Metodiska
forslag finns ocksa i questen "Vad &r
(post) industriellt arv?"
Https://viralquests.eu/de/quests-
all/50-personal-social-and-learning-eqf-
level-5/440-was-ist-post-industrielles-
erbe#my-alias).



http://www.vorwaerts-muenzstrasse.de/
https://viralquests.eu/de/quests-all/50-personal-social-and-learning-eqf-level-5/440-was-ist-post-industrielles-erbe#my-alias

Topptips for kunskapsfordjupning: Naturligtvis star det larare fritt att utveckla uppgifter pa andra satt
for att uppna larandemalen. Forslag: Be eleverna skriva fiktiva tidningsartiklar, satt dem i rollen som
bagare eller leverantor till konsumentkooperativet och skriv en berattelse ur hens synvinkel. Malet ar
att lara sig om historien och utvecklingen av detta arbetarnas initiativ for hjalp till sjalvhjalp fran olika
perspektiv pa ett hallbart satt.

= 2 Konsumgenossenschaft Ausstellung 1 2
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VIRTUELL RUNDTUR GENOM
RUSCH-WERKE, DORNBIRN,
OSTERRIKE

Lararhandledning

H Frasmus+ DORNBIRN  gventy



INTRODUKTION

VR-produktionen fran Dornbirn presenterar en immersiv rundtur genom den
historiska platsen for Risch-Werke, ett i tiden stort foretag som specialiserat
sig pa produktion av turbiner och maskiner som anvands i kraftverk. Det ar en
berattelse om manniskorna som arbetade dar. En berattelse om ambition och
teknik, framgang och misslyckande, fattigdom och moérker. Vi skapade fyra
karaktarer; agare, ingenjor, kvinnlig tvangsarbetare och arbetare. De guidar
dig runt pa fabriksgolvet och berattar sin historia. Du ar fri att utforska det
virtuella utrymmet som idag ar vard for INATURA:s naturhistoriska museum.
Nar du utforskar kommer du att stota pad gamla fotografier, som visar hur
platsen brukade se ut och fa ytterligare information om féretagets historia -
vilket hjalper dig att forsta historierna om vara karaktarer annu battre.

HANDLEDNING FOR LARARE / ERFARENHETER
Nar du arbetar med produktionen:

e Var medveten om att historien inte dr komplett, en berdttelse kan férédndras och skiljer sig frdn
perspektiv till perspektiv.

e Ndr du samlar in information, var medveten om bakgrunden till ditt material - dvervig t.ex. fallet
med arbetsolycka - en muntlig intervju med en fére detta arbetstagare ger dig ett annat resultat dn
att konsultera en officiell skriftlig rapport frdn en férman till sin chef eller att Idsa en tidningsartikel
om det. Gor dina elever medvetna om detta.

e Aven en produktion som Dornbirns VR som hade tid, arbetskraft och pengar fér att producera sitt
innehdll aldrig blir riktigt komplett, sd kom ihdg att viilja ditt material klokt. En storyboard och en
karta 6ver aktiviteter kan hjdlpa dig att fylla 3D-vdrlden och hjdlpa dig att fokusera pd de delar du
vill berdtta fér publiken.

e Att producera denna VR var beroende av det faktum att allt innehdll, alla berdttelser, fotografier etc.
redan undersokts, digitaliserats och publicerats i en bok. Arbetet handlade om att vdlja ut, inte
samla in material.

o For karaktdrernas del var vi tvungna att improvisera deras berdttelser enligt de historiska fakta vi
hade att tillga ndr vi férsékte fdnga karaktdren hos en rik affdrsman, en ingenjér med examen, en
arbetare och en kvinnlig tvdngsarbetare. Vi valde dessa karaktdrer eftersom de berdttar delar av
féretagets historia ur helt olika vinklar.



EN DEL AV PRODUKTIONEN

Agaren, Alfred Riisch

Anslutna questar:

Genus och arbete pa industrianlaggningar (4)
Gamla fotografier - Hur man laser dem (3)
Teknik, maskiner och hur varlden férandras (5)

Tema / Vad handlar produktionen om?

En berattelse om stolthet, produktivitet, pengar, kontroll och framsteg.

Jag heter Alfred Risch och jag féddes den 26 juli 1831 i Dornbirn ... Jag studerade maskinteknik vid
polytekniska skolan i Karlsruhe fran 1852 till 1854. Bilpionjaren Carl Benz studerade ocksa pa den hér
skolan.

Foretaget levererade cirka tusen turbiner till hela den 6sterrikisk-ungerska monarkin och utomlands ...
Min far Josef Ignaz Riisch dog 1855. Vid 24 ars alder var jag tvungen att ta 6ver ledningen av
familjeforetaget med cirka 60 anstéllda ...

Lararhandledning:

Att umgas med en person som levde pa riktigt erbjuder manga referenspunkter.

¢ Hur behandlas rika manniskor i sagor, legender, litteratur eller film samt teater: Gér en
presentation, scenisk férestallning eller collage.

¢ Finns det jamforbara personer i din milj6 - presentera dem och hitta deras namn offentligt (gator,
torg, stiftelser etc.)

o Forsok att analysera Bill Gates: Hur rik ar han? Hur mycket donerar han? Finns det
konspirationsteorier om honom?

Vad lar man sig?

o Lara sig att hantera sociala motsatser genom engagemang med de "rika".
o Att lira sig stadsorientering genom att hantera gatunamn och torg.
¢ Politisk utbildning genom att handskas med dmnet rikedom och konspirationsteorier.



Tvangsarbetare (Kvinna), 1940

Tema / Vad handlar produktionen om?

Nazistregimens politik, arbetsforhallanden, fattigdom, olyckor, politisk handling

Hej, jag arbetar pa Risch-Werke. Sedan kriget borjade 1939 har vi haft vansinnigt mycket arbete.

Vi tillverkar delar for granater, stridsvagnar, ubatar och till och med fér de mycket moderna flygplanen.
Eftersom det fanns sa mycket arbete anstilldes kvinnor nu ocksd fér vapenproduktion. Barnlésa
kvinnor kallades till "krigshjalp" 1943 ...

Kriget fordubblade omsattningen, men manga av vara man var soldater, sa ledningen tog in franska
krigsfangar och ryska tvangsarbetare. De var tvungna att arbeta 72 timmar i veckan, vi bara 60 timmar.
De som inte ville eller inte kunde hotades med Gestapo (tyska hemliga polisen), fingelse,
koncentrationslager eller till och med avrattning.

Lararhandledning:

Att umgas med en person som levde pa riktigt erbjuder manga
referenspunkter.

e Hur behandlas rika manniskor i sagor, legender, litteratur
eller film samt teater: Gor en presentation, scenisk
forestallning eller collage.
e Finns det jamforbara personer i din miljé - presentera dem
och hitta deras namn offentligt (gator, torg, stiftelser etc.)
o Forsok att analysera Bill Gates: Hur rik ar han? Hur mycket
donerar han? Finns det konspirationsteorier om honom?

Vad lar man sig?

e Politisk  utbildning genom att hantera  dmnet
nationalsocialism, fortryck genom rasism och tvangsarbete.

¢ Bemyndigande att uppleva samhallet som en blandning av
mycket olika grupper och att rolltilldelning ofta sker genom
tryck utifran mycket ofta i samband med konsroller.

Anslutna questar:

Genus och arbete pa industrianlaggningar (4)
Gamla fotografier - Hur man laser dem (3)
Utforska lokalsamhallet - gora en virtuell rundtur (5)




Strejkande arbetare, 1910

Tema / Vad handlar produktionen om?

Stolthet, arbete & produkter, arbetsférhallanden,
fattigdom, olyckor, politisk handling

Hej - Jag ar arbetare vid Riisch-Werke i Dornbirn och jag
strejkar for narvarande ...

Vi fick en dagslon pa 3 kronor och 40 heller. Vara fruar sa
att "en familj inte kunde leva alls pa 3,40 kronor om dagen"

Vi arbetar elva timmar om dagen pa gjuteriet, sex dagar i
veckan ...

En anledning till strejken var ocksa de manga
arbetsolyckorna i gjuteriet. De hande pa grund av
foraldrade maskiner, dalig belysning, lackande
anguppvarmning och frekventa personalbyten ...

Lararhandledning:

Att umgas med en person som levde pa riktigt erbjuder
manga referenspunkter.

e Lat din grupp presentera en bild av
levnadsforhallandena som visas som en presentation,
sceniskt framférande eller collage.

¢ Forskning i din egen milj6 - vad sager mor- och
farforaldrarna?

¢ Nar férandrades arbetsférhallandena for arbetarna -
rita en tidslinje och jamfor olika lander

Vad lar man sig?

o Arbetsférhallanden inom industrin i borjan av 1900-talet

e Jamfor dessa villkor med var egen tid, vad har
forandrats, vad har varit detsamma, vilken ar situationen
i andra lander?

o Hur erhdller eller férlorar manniskor rattigheter i ett
politiskt system/samhalle.

Anslutna questar:

Genus och arbete pa industrianlaggningar (4)
Gamla fotografier - Hur man laser dem (3)
Utforska lokalsamhallet - gora en virtuell rundtur (5)




Ingenjor och konstruktor, 1900

Tema / Vad handlar produktionen om?

Stolthet, fascination, framsteg, hastighet, precision, férutsagbarhet, utbildning

Jag &r ingenjor och arbetar som konstruktor pa Risch-Werke. Produkterna som vi siljer éver hela
Europa skapades pa mitt ritbord. Vi larde oss att utveckla idéer till fardiga produkter och darfér var
manga karridrer oppna for oss...

Andra av mina kollegor kom fran hela Europa. Till exempel Emil Flury fran Basel i Schweiz. Dar gjorde
han ett fyraarigt larlingskap som mekaniker vid Alioth & Cies silkespinnkvarn i Arlesheim och arbetade
sedan som maskinist och teknisk ritare. ... Han arbetade sedan i 15 manader i Zirich och ytterligare
fyra ar pa Marinoni Company i Paris. Efter ytterligare jobb i Zirich och i Rives/Isere gick han med i
foretaget 1911, blev bitradande verkstadschef och fick nastan dubbelt sa mycket 16n som en ingenjor...

Lararhandledning:

o Es gibt eine sehr alte Faszination fiir Mechanik und Technik. Nennen Sie Beispiele wie Daedalus,
der mit seinen kiinstlichen Fliigeln zu nah an die Sonne flog.

¢ Vergleichen Sie alte Formen des Kampfes gegen Innovationen wie die Ludditen mit neuen Formen
der Technophobie.

o Erstellen Sie eine Zeitleiste mit bedeutenden Erfindungen und deren Auswirkungen.

Vad lar man sig?

o Utbildning, traning och larande av nya
fardigheter ledde till innovation

¢ Globalisering och internationell handel
ar inget nytt

e Mobilitet av varor och manniskor ar
inget nytt

Anslutna questar:
Genus och arbete pa industrianlaggningar (4

Gamla fotografier - Hur man laser dem (3
Teknik, maskiner och hur varlden férandras (5
Hur tekniken har férandrats (4

= = =



Utforska platsen - bildgalleri

Tema / Vad handlar produktionen om?

Industrialisering, globalisering, transport, el, barnarbete, arbetsolyckor, arbetsférhallanden, krig,
atervinning, produktionsmetoder, lokalens historia.

Lararhandledning:

De bilder som anvants var redan digitaliserade och satta i sammanhang innan vi bérjade med VR. Av de
hundratals tillgdngliga bilderna var det noédvandigt att vilja de vi ville visa. Precis som med
karaktarerna, var fabrikens historia redan dokumenterad i en bok. Vi forsokte extrahera den centrala
informationen och kombinera korta texter med bilder for att ge anvandarna en virtuell utstallning. Vi
ville ge anvandaren en chans att se hur lokalerna brukade se ut (det var darfor vi férsokte Gverlappa
dem pa ett korrekt satt med hjélp av Google Earth) och belonas nar de utforskar webbplatsen pa egen
hand. Eftersom anvandare forvantas uppleva VR pa smarttelefoner maste innehallet vara begransat i
storlek.

Vad lar man sig?

Hur man kan dstadkomma en sammanhangande utstallning

e Hur man anvander ett (virtuellt) utrymme for att ordna detta

Lar dig att gora en arbetsplan/storyboard/karta s att designers/grafikteam kan implementera den
Lar dig om férandringen av industriell teknik, arbetsférhallanden

Anslutna Questar:

Vad ar (post)industriellt arv? (EQF niva 5) Teknik,
maskiner och hur varlden férandras (5)

Tolka foremal pa en utstalining (3)

Skriva text och skyltar (3)

Tolkande av kulturarv (3)



Resursen innehaller en VR-produktion som presenterar en immersiv rundtur genom den historiska platsen for
Riisch-Werke i Dombimn, Osterrike, ett en gang i tiden stort féretag som specialiserat sig pa produktion av
turbiner och maskiner, som anvandes i kraftverk. Det dr ocksa en berittelse om manniskorna som arbetade
dar.

VR-produktionen kan utforskas av en informell besdkare eller forberedas av en vuxenutbildare i en formell
inlarningssituation i forvag. Anvandningen av VR-produktionen i formella utbildningsinstallningar r utformad
for att fungera tillsammans med questar och lararhandledningar.

Vi presenterar tva turer/teman/uppgifter narmare, men naturligtvis ar larare fria att utforma och anpassa sina
egna besok for eget bruk:

1. Teknik och produktion
2. Arbetsforhallanden

Besokaren moter fyra karaktarer; dgare (1831-1892), ingenjor (1900), manlig arbetare (1910) och kvinnlig
arbetare (1940) som guidar bestkaren genom att beratta sin historia, pa strategiska platser runt anlaggningen.
Nar du utforskar stallet kommer du ocksa att upptacka fotografier fran Dornbirns stadsarkiv, som visar hur
platsen sag ut och ger ytterligare information om foretagets historia. Be dina elever/besdkare att fokusera pa
foljande fotografier/texter:

Tur/uppgift 1 Teknik och produktion, koncentrerar sig framst pa karaktirerna dgare och ingenjor och skall
samla information fran bilderna: 1, 3,4, 6,9, 11, 13, 17, 20, 21, 22, 23 och 25.

Tur/uppgift 2 Arbetarnas forhallanden, fokuserar framst pa karaktarerna manliga och kvinnliga arbetarna och
skall samla in information fran féljande bilder: 5, 7, 8, 10, 12, 183, 18b, 19, 22 och 25.

Fragor att 6vervaga kan vara:
1.Vad producerades? Hur producerades det? Hur foérandrades produktionen? Varfor? Vilka var
energikallorna? Transport? Finansiering? Etc.
2.Vem arbetade dar? Nar? Arbetsvillkor och réattigheter? Kon, sociala fragor? Loner? Hurudan var
atmosfaren? Etc.

Be eleverna att, tillsammans med informationen fran turen, jamféra och kontrastera beréattelser fran fabriker
fran sitt eget lokala industriarv och sammanstilla detta till en slutprodukt - en blogg eller en vlogg. Virala
questar (lankade) kommer att erbjuda mycket hjalp och stéd for att gora detta, t.ex. Anvanda digitala enheter
(EQF niva 3), Genus och arbete pa industrianlaggningar (4), Gamla fotografier - Hur man laser dem (3) och
Teknik, maskiner och hur varlden forandras (5).

Malet &r att lara sig om forandringen av industriell teknik och hur arbetsférhallandena har forandrats genom
tiderna.

Topptips: Be en grupp elever vélja och slutfora tur/uppgift 1 och den andra gruppen att ta tur/uppgift 2. Lat
dem sedan moétas och be dem att sitta sig in i dgarens position (tur/uppgift 1) och arbetarens position
(tur/uppgift 2), kanske i form av rollspel/debatt. Detta kommer inte bara att fa dem att se ett féretag ur helt
olika vinklar, utan ocksa ge dem ett sitt att forbereda och forbattra sina bloggar/vioggar.



HUR KAN EN "UTBILDARE" ANVANDA
360, 3D-RESURSER |
VUXENUTBILDNINGEN? SLAVONIENS
MUSEUM, OSIEK, KROATIEN

Lararhandledning

H Frasmus+ DORNBIRN  gventy



INTRODUKTION

Hur framjar man museiutstaliningar under en pandemi eller naturkatastrof? Varen 2020 stingde
museerna sina dorrar for kultur- och konstalskare 6ver en natt. Nyoppnade utstallningar blev oatkomliga
for ett stort antal besokare. Vad gér man da? Vi gjorde en 360-graders video och tillat alla att njuta av
vara utstallningar.

Vad ar en 360-graders video? 360-graders videoinspelning later oss skapa en virtuell promenad. For att
spela in sddana inspelningar ar det ndédvandigt att ha en hégupplost kamera. Anvandaren behover en
stationar eller mobil enhet for att visa inspelningen. Innehallet i en video, som en information, kan
hanteras av anviandaren med ett enkelt klick eller svep pa skarmen. Videon kan berikas med ljud, liksom
informativ text eller annat interaktivt innehall.

Malet och férdelen med att skapa och anvanda 360-graders videor? Denna teknik gér det majligt for
digitala anvandare att komma at kulturellt innehall. Det 6ppnar manga majligheter och tillvigagangssatt
inom digital reklam eller marknadsforing av forfattare och utstéllningar. Att besdka museet ar inte alltid
mojligt for alla, sarskilt dldre eller manniskor fran socialt utsatta grupper. Men med anvandningen av
digital teknik blir kulturen tillganglig for alla. Information byts latt ut och tittarna kdnner en nara kansla
nar de faktiskt besdker museet. Det ar temat for traditionella folkdanser som kommer att locka aldre
generationer och uppmuntra dem att komma ihag traditioner med hjalp av ny teknik.

Topptips! | denna process ar samarbete mellan museipersonal, utstéllningsforfattare och IT-experter
viktigt. Idéutbyte, exempel pd god praxis och rik erfarenhet ar nyckeln till forverkligandet av en
kvalitetsprodukt avsedd for den digitala anvandaren.

Donationsutstéllningen ar mycket betydelsefull eftersom den visar en mycket intim koppling mellan
museer, museipersonal och lokalsamhallet. Donationer berattar namligen om donerade féremal och
deras historia. Dessa berattelser ar relaterade till familj, jobb, resor, fritid, tekniska innovationer och
liknande.

Ta reda pa mer: http://culex360.com/muzej-slavonije/

Vi gjorde en 360-graders video och tilldt alla att njuta av bilderna pa Lado/Reliefs/Traces-utstéllningen
av Petra Slobodnjak. Temat for utstéllningen ar arsdagen for den konstnérliga verksamheten for den
enda nationella professionella folkloreensemblen i Kroatien. Folkloreuttryck ar lika intressant for unga
manniskor som for dldre generationer som ar kopplade till tradition och seder.

Tareda pa mer: http://culex360.com/lado/

Fordelar for museer och digitala anvandare? Kuratorerna gor stora anstrangningar for att forverkliga
tematiska utstallningar. Oppnande och kontinuerlig narvaro av utstillningar ar den storsta beléningen
for vardefulla vardnadshavare av kulturarvet. Forutom utstallningen trycks ofta kataloger, broschyrer
och annat reklammaterial. Men vad finns kvar efter att utstaliningen har stangt? 360-graders videor kan
fanga och for alltid bevara minnet av en utstallning i digital form i den virtuella varlden. Besdkare som av
nagon anledning inte besokte utstillningen pa museet, kan gora det online.

Ett rad! Samarbetet mellan museipersonal och IT-experter ar viktigt nar man skapar kvalitetsinnehall.
Kuratorer har erfarenhet av hur man forskar infér en utstallning i ett museum, medan IT-manniskorna ar
experter pa den digitala upplevelsen. Tillsammans kan de skapa den basta versionen av videon, med
vilken nya digitala anvandare utan tidigare erfarenhet kommer att kunna njuta av den virtuella
upplevelsen utan avbrott.


http://culex360.com/muzej-slavonije/
http://culex360.com/lado/
http://culex360.com/lado/

Tekniska innovationer! Fabriker som Osijek jarngjuteri och maskinfabrik horde till 1920- och 1930-
talen. Osijekfabriken var inte bara den forsta metallurgiska fabriken i Jugoslavien utan ocksa en viktig
fabrik i hela sydostra Europa. Produktsortimentet fér gjuteriet vid den tiden var stort. Toppnivan,
atminstone nar det géller antalet arbetare, om an inte nar det géller inkomst, ndddes av Osijek-
industrin i mitten av 1980-talet, da fabriken sysselsatte cirka 3 650 arbetare. Fabriken var sa stor att
vissa arbetare inte kdnde varandra. Idag talar tidigare arbetare om en period med framgangsrik
fabriksdrift. De kommer ihag en tid da fabrikerna var som sma stader. Den inb6rdes beroende effekten
mellan teknik och samhalle har resulterat i en rationalisering av hushallssysslorna. Hem, sarskilt kok,
fylldes med smarta mekaniska hushallsapparater som sparar tid och underlattade vardagens uppgifter
for hushallen, sarskilt for hemmafruarna. Kéksapparater, ugnar och spisar pa fasta branslen, gasspisar,
varmare och lampor dominerade den europeiska marknaden fram till 1920-talet da
kommersialiseringen av elektriska hushallsapparater borjade. Kommersialiseringen av elektriska
hushallsapparater intensifierades pd 1930-talet. | dagstidningar och veckotidningar dék de upp i
reklamen som marknadsforde de senaste enheterna pa ett mycket intressant sitt, som en teknisk
innovation som minimerar anstrangningar, gor arbetet lattare och 6kar komforten. | den tekniska
avdelningen pa Slavoniens museum finns det manga féremal som tillhér den delen av Osijeks
industrihistoria. Detta framgar av illustrerade affischer som de fran Osijek jarngjuteri och maskinfabrik
dar 3D-modellering ar processen att skapa en modell av ett visst objekt i alla tre dimensioner med viss
programvara. Malet med 3D-modellering dr en béattre presentation av objekten och stérre
tillgénglighet pa data eller information.

Genom ViRAL-projektet engagerade Slavoniens museum Osijeks IT-foretag Culex i skapandet av en
3D-modell av Triumph-fotogenkokaren fran 1938. Den ursprungliga spisen lagras nu i den tekniska
avdelningen.

Tareda pa mer: https://mso.hr/?page id=10769

Topptips! Nar du har skapat 3D-modellerna, dela dem med medforfattarna och digitala anvandare.
Globala plattformar som SkatchFab ar bra stillen att publicera, dela och uppticka 3D-innehall pa
webben, mobila enheter, AR och VR.
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HUR EN "UTBILDARE" ANVANDA 360, 3D-RESURSER | VUXENUTBILDNINGEN?

Sammanfattning av mdlen

Pa grund av coronaviruspandemin 2020 borjade manga museer och arkiv anvanda digital teknik for att fora
kulturellt innehall och arv ndrmare bestkarna. Denna process var sarskilt viktig nar museer och arkiv
stangdes under en viss tidsperiod. | det har exemplet kan du lara dig hur ett lokalt museum som Slavoniens
museum, i Kroatien, med 360-graders inspelningsteknik och 3D-modeller, i samarbete med lokala IT-
experter skapade virtuella turer och darmed gav alla, oavsett om man befann sig i fatoljer, kontor eller
klassrum tillgang till museiutstallningar och -objekt

Malgrupp

Dessa exempel ar lampliga for undervisning av gymnasieelever, studenter, sysselsatta och arbetslosa, liksom
utsatta grupper som migranter eller aldre.

LARANDEMAL OCH HUVUDPUNKTER
Ldrandemdl

Deltagarna lar sig foljande:
1.Hur man skapar samarbete mellan en kulturinstitution som ett museum eller arkiv och IT-experter.
2.Fordelar med att anvanda digital teknik for att framja kulturellt innehall eller kulturarv.
3.Vilken digital teknik och applikationer som ska anvandas.
4.Processen med att skapa digitalt innehall med 360-graders videor och 3D-modellering.
5.Hur en museipedagog eller -kurator forbereder innehall.
6.Hur man uppmuntrar digitala anvandare att anvanda digitalt innehall online eller i museer och arkiv.

Kunskapsmdl

After a detailed introduction to museums, exhibitions, digital technologies and the benefits of using them,
the participants will be able to design their own project in which they will be able to create 360-degree
videos, augmented reality or 3D models using free applications.

Fdrdighetsmadl

Deltagarna kommer att forvarva grundldggande fardigheter i databassokning i arkiv och museer. De
kommer ocksa att forvarva grundlaggande fardigheter i att anvanda gratis applikationer for skapande av
digitalt innehall och grundlaggande fardigheter i hantering av 360-graders videovisningsutrustning eller 3D-
modeller som datormaskinvara och programvara.

Kompetensmdil

Deltagarna far natverkskompetenser med potentiella medarbetare som IT-proffs, konstnarer eller museifolk
som de kommer att forbereda ett manus med och en mdjlig kostnadsberakning for skapandet av digitalt
innehdll. De kommer ocksa att utveckla en kansla av lagarbete och ta ansvar fér en del av projektets
aktiviteter.



Undervisningsstrategi

Vuxenlarare kan undervisa pa plats, till exempel i ett museum eller online via videokonferens, da
lararen delar sin skdrm med deltagarna.

Vid detta tillfélle &r det nédvéndigt att:

1. Forbereda en kort introduktion om utbildningsamnet (t.ex. digitalisering av arv, tillampning av
digital teknik i museer, hur man skapar en virtuell utstallning, etc.) Du kan stélla deltagarna 6ppna
fragor som: Har du redan stott pa VR eller AR och i vilka fall? Vad var din forsta upplevelse eller
mote med VR, AR eller 3607 Kallor: https://viralquests.eu/quests-all/34-digital-competences-eqf-
level-4/437-using-augmented-reality-for-heritage-and-culture
https://viralquests.eu/quests-all/32-languages-eqf-level-5/452-exploring-a-local-community-
making-a-virtual-tour

2. Starta en virtuell promenad och visa hur du hanterar programvara och anvander digitalt
innehall. Efter att ha granskat den virtuella vandringen, diskutera med deltagarna om vad de
gillade mest och var ser de utrymme for forbattringar?

3. Nasta amne du kan diskutera ar innehall som kan presenteras (till exempel en utstéllning, en
overgiven fabrik, en del av staden eller ett personligt foremal). Forklara vilka historiska kallor dar
original och autentisk information finns om amnet vi undersoker. Lista andra kallor som kan
anvandas och institutioner som arkiv och museer dar vi kan fa noédvandig information. Intervju ar
ocksa ett bra satt att lara dig mer om ditt valda amne. Be deltagarna tanka pa och utforma ett
amne for digitalt innehall. Under denna del deltagarna kan arbeta individuellt eller i team. Kallor:
https://viralquests.eu/quests-all/34-digital-competences-eqf-level-4/437-using-augmented-reality-
for-heritage-and-culture ~
https://viralquests.eu/quests-all/41-cultural-awareness-and-expression-eqf-level-5/423-how-to-
use-an-archive

4. Introducera gratisappar som deltagarna kan anvanda nar de skapar sitt innehall.

VARDEFULLA KALLOR
Fo6r vuxenutbildare:

e-Tutorial: An Introduction to Virtual Reality for Cultural Heritage Education https://viral-tutorials.e-
learningstudios.com/en/vr/#/

e-Tutorial: An Introduction to AR for Culture and Heritage Education https://viral-tutorials.e-
learningstudios.com/en/ar/#/

For mélgrupper:

Observera! Foljande kéllor finns har noterade i sin engelska form, men de finns alla &ven pa
svenska. Du hittar dem pa féljande adress: https://viralquests.eu/sv/
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https://viralquests.eu/quests-all/41-cultural-awareness-and-expression-eqf-level-5/423-how-to-use-an-archive
https://viral-tutorials.e-learningstudios.com/en/vr/#/
https://viral-tutorials.e-learningstudios.com/en/ar/#/
https://viralquests.eu/sv/

Einsatz von Augmented Reality fiir Kulturerbe und Kulturvermittlung https://viralguests.eu/quests-
all/34-digital-competences-eqf-level-4/437-using-augmented-reality-for-heritage-and-culture

Eine lokale Gemeinschaft erforschen - Kulturerbepfade mit 360-Videos erstellen
https://viralquests.eu/quests-all/35-digital-competences-eqf-level-5/444-exploring-a-local-
community-making-heritage-trails-with-360-video

Eine Ausstellung interpretieren
https://viralquests.eu/quests-all/39-cultural-awareness-and-expression-eqf-level-3/445-
interpreting-an-exhibition

Artefakte erforschen
https://viralquests.eu/quests-all/39-cultural-awareness-and-expression-eqf-level-3/446-exploring-
artefacts#s3

Dokumente verwenden
https://viralquests.eu/quests-all/36-literacy-eqf-level-3/447-using-documents

Erkundung einer lokalen Gemeinde - Erstellen einer virtuellen Tour https://viralguests.eu/quests-
all/32-languages-eqf-level-5/452-exploring-a-local-community-making-a-virtual-tour

Wie sich die Technologie verandert hat
https://viralquests.eu/quests-all/28-stem-eqf-level-4/454-how-technology-has-changed

Werben Uber soziale Medien
https://viralquests.eu/quests-all/43-entrepreneurship-eqf-level-4/609-promoting-via-social-media

Vad lar besokare och digitala anvandare sig nar de anvander vara resurser?

Fordelen med att anvanda vart innehall ar tillganglighet. Virtuella promenader och en 3D-modell
kan bekvamt utforskas fran fatoljen dar du sitter, men vi kan aven presentera oss for intresserade
digitala besokare fran de avlagsnaste delarna av varlden.

Med digitaliseringen blir museernas innehall tillgangligt for alla anvandare som har tillgang till
Internet. Att anvanda en virtuell promenad kan vara larorikt och roligt. Larande - for att vi far ny
kunskap, lar kédnna olika kulturer och konstnarernas arbete och kul - eftersom vi sjalvstandigt
utforskar innehallet som erbjuds pa ett satt som passar oss.
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